Jogo do altabeto
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Dado:




Como jogar

Jogue o dado para ver quantos espacos vocé podera
Se Mover.

Quem chegar primeiro no final sera o vencedor.

A crianga devera mover ate a letra e dizer uma palavra
que comece com respectiva letra.

Nenhum outro jogador pode usar essa palavra depois
de dita. Se um jogador nao conseguir pensar em uma
palavra ou repetir uma palavra que ja foi dita, ele
devera recuar uma casa.

Divirta-se!



